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INFORMAÇÃO-PROVA | Ensino Profissional 

 

Módulo: 13 - Gestão de Componentes 

Disciplina: Linguagens de Programação 

Modalidade: Prática 

Duração da Prova: 90 minutos 

 

Caracterização da Prova 

 

A prova consiste em elaborar programas na linguagem de programação C++. 

A prova é cotada no total para 200 pontos. 

 

Conteúdos 

 Componentes e Classes 

o Definição de novas propriedades, métodos e eventos; 

 Criação de componentes 

o Modificação de componentes existentes; 

o Criação de novos componentes; 

o Componentes ‘windowed’; 

o Componentes gráficos; 

 Componentes visuais e não visuais 

 Registo de componentes 

 Bibliotecas de componentes 

 

 

Objetivos/Competências 

 No final deste módulo os alunos devem ter adquirido conhecimentos, procedimentos 

e atitudes que lhes permitam: 

o conhecer os diferente tipos de componentes; 

o modificar componentes existentes; 

o criar componentes personalizados; 

o instalar novos componentes; 

o gerir e manter bibliotecas de componentes. 

  

Material 

 

A prova é realizada num computador fornecido pela escola. 

 

 


