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Médulo/UFCD: 9965 - Edicdo de Video
Disciplina: Técnicas de Multimédia
Modalidade: Pratica

Duragéao da Prova: 90 minutos

Caracterizacdo da Prova

A prova inclui tarefas de cariz pratico, tais como manipulagéo de imagem e som, com
recurso a computador e software de edicido de video.
A prova é cotada para 200 pontos.

Conteudos

Hardware e software de aquisicao de video

Discurso de comunicacéo visual

Timeline

Fontes

Programa

Formato e Suportes de video e audio

Ambiente de trabalho de software NLE

Ferramentas de captura e interface de video

Ferramentas de manuseamento de clips de video

Trabalho com Markers IN/OUT em fontes

Utilizacdo de camadas em composicdo multipista
Transicoes e sequéncias de video

Efeitos de video

Mecanismos de sincronizagao de multiplos sinais de camaras
Técnica de composigcao de sequéncias com multiplos planos
Edicao e transformacao de pistas de audio

Transicdes de audio

Efeitos de audio

Definicao de Markers na sequéncia

Renderizacao

Exportagédo de sequéncias de video

Selecao e nocao de formatos apropriados a suportes e meios de transmissao

Teoria de edi¢ao
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Video digital na web

Video e a sua relagdo com a visao

Persisténcia da visao

Frequéncia de fusdo

Especificidades técnicas do video

Frame rate

Aspect ratio.Taxa de atualizagdo do ecra

Formatos de video (alto débito e baixo débito) e resolugdes
Compressoes — espacial e temporal

Narrativa e o video

Cenas e sequéncias

Planos e enquadramentos

Ritmo e continuidade

Diversos tipos de ligagdo de video e audio digital e as placas dedicadas
Software de edicdo de video

Interface

Barra de menus

Barra de Ferramentas

Monitores

Area de gestdo de clips

Timeline

Gestéo de ficheiros

Abertura, fecho, salvamento e importagao de ficheiros
Exportacao e conversao de ficheiros de acordo com o suporte de reproducdo
Edicao

Marcagdes

Uso de ferramentas adequadas a cada agao
Trabalho por faixas

Insercao de titulos

Trabalhos com keyframes

Efeitos (ajustes; corregdes; keying)

Transi¢des (cut; fade; dissolve)

Técnicas de edicao

Historia da edicao

Técnicas de edicao

Papel da edicdo no audiovisual

Técnicas de Off-Line, EDL, Dynamic Link, OMF

Pag.2/3



Objetivos/Competéncias

Efetuar o tratamento/edi¢cao de video para as diversas plataformas multimédia.
Identificar as especificidades técnicas de um video.

Utilizar hardware de aquisi¢ao de video.

Operar um software de edigéo.

Editar sequéncias de video de forma completa e auténoma.

Exportar as sequéncias de video para diversos suportes multimédia.

Material

A prova é resolvida num computador fornecido pela escola.
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