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Critérios de Avaliacao

CURSO PROFISSIONAL DE TECNICO/A DE MULTIMEDIA

Disciplina: Técnicas de Multimédia

de

espacos de trabalho

observacao direta

Instrumentos /
UFCD/Dominios Conhecimentos, capacidades e atitudes Estratégias de Percentagem
avaliacao
e Compreender as dimensdes, tipos e suportes da multimédia, Textos de reflexdo
bem como os elementos graficos. Estimular a criatividade e
adaptar-se a evolugdo tecnoldgica. (relatdrios)
o |dentificar dispositivos audiovisuais e utilizar equipamentos 20%
diversos. Compreender criagdo de interfaces, aplicar . ()
9959 prototipagem, design e construir interfaces interativas. Utilizar Trabalhos de pesquisa
, . bibliotecas de cddigo para processamento.
Laboratério de
audiovisuais e e Utilizar software de edi¢do de imagem para retocar fotografias, | Testes
interatividade aplicar efeitos, usar camadas, mascaras e texto. Exportar e
imprimir imagens com ferramentas adequadas.
9960 . )
R e Compreender a imagem vetorial e a sua nomenclatura.
Edicdo bitmap Distinguir vetor de bitmap. Criar composicdes graficas, aplicar
efeitos, gerir pranchetas, usar texto e exportar/ imprimir
9961 layouts.
Edi¢ao vetorial . .
e Utilizar a nomenclatura referente a animagdo. Operar com
ferramentas de animagdo. Executar e publicar a animagdo para
9?62 diferentes media e suportes
Técnicas de animagdo
Interativa o Definir a estrutura de um site em HTML com layout intuitivo e
responsivo. Usar editores WYSIWYG, aplicar sintaxe HTML, CSS Trabalhos préticos
9963 e integrar elementos multimédia.
Edi¢do web e Identificar as principais caracteristicas do som. Efetuar a edicio . 5
multitrack. Projetos (resolugao
9364 de problemas)
Edi¢3o som o Editar e tratar video para varias plataformas. Identificar P
especificidades técnicas, usar hardware de captacgdo e software
de edigdo. Exportar videos de forma auténoma.
9965 , Apresentacdo de 70%
Edi¢do de video e Utilizar ferramentas de edigdo e animagdo 3D. Criar modelos, . .
aplicar modificadores, texturas e mapeamentos. Animar objetos | Projetos (qualidade e
9966 e camaras com keyframes. estruturacio
Edicdo 3D e Reconhecer a importancia da comunicacéo interativa.
Compreender transmedia, design imersivo e realidade virtual. )
9967 Explorar tecnologias emergentes, testar protdtipos e utilizar Portefdlio.
Media, tecnologias APIs e novas plataformas.
emergentes e interacao e Compreender os principios da cinematografia e compressao de
video. Editar e montar videos, aplicar codificagdo e compressdo
5404 adequadas. Conceber e produzir um produto final.
P6s-produgéo de video o Aplicar técnicas avangadas de edigdo de imagem. Manipular
fotografias complexas, criar fotomontagens com camadas,
9974 automatizar fungBes e preparar imagens para diversos
Tratamento de imagem suportes.
avangado o |dentificar ferramentas e procedimentos de animagao 3D. Criar
animagGes 3D com recurso a software especializado.
9981
Concegdo de animagées
3D desenvolvimento Atitudes e valores:
Assiduidade. Respeito pelos equipamentos, materiais e | Grelhas de registo de 10%
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